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Recurso No. 6

Titulo
“El bosque de las Tres Sincronias: La luz del Renacimiento”
Descripcion del recurso

Esta es la segunda expansion de la narrativa transmedia del Bosque de las Tres
Sincronias, adaptada a un cuento.

En el misterioso y encantado Bosque de las Tres Sincronias, una historia de valentia
espera para ser explorada. A través del cuento "La Luz del Renacimiento"”, nos sumergiremos
en un viaje lleno de ensefianzas sobre empatia, perdon y solidaridad. Ahora, te invitamos a
unirte a nosotros en este viaje interactivo, donde podras sumergirte en las profundidades del

bosque y descubrir los secretos que alberga.
Objetivo

Promover la reflexion de valores éticos relacionados con la convivencia a través de
actividades interactivas, creativas y colaborativas, para fortalecer la empatia y facilitar el

dialogo en torno a estos temas.
Contenido narrativo del recurso

Ha transcurrido un largo tiempo de calma desde la restauracién, cuando los guardianes
con la ayuda de Onmoraki protegieron el Corazon de la Sincronia. Pero alguien no se habia
dado por vencido y sigilosamente tramaba la destruccion de cada guardian. De pronto, una
sombra de incertidumbre empezo a percibirse, perturbando la tranquilidad del bosque.

Kodama debia regresar a su hogar ancestral para confrontar una nueva amenaza que
atentaba con perturbar la paz que tanto se habian esforzado por mantener. Alli, Kodama se da
cuenta de que su comunidad esta totalmente dividida por el miedo y la desconfianza ante la
resurgencia de Midas, quien en su deseo de venganza habia contaminado los corazones de los

aldeanos.
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Totalmente desesperado, Kodama viaja a Koya, el lugar mas espiritual de la tierra, para
encontrar una alternativa y ayudar a su amado pueblo. Ahi, consigue una serie de conexiones
excepcionales que le ensefian lecciones fundamentales sobre el perdon, la empatia y la
solidaridad, seres notables que encarnan los valores que luego necesitard para restaurar la
armonia en su hogar.

La primera persona a quien contacta se llama Isanami, una itako o curandera que habita
en las profundidades del bosque, quien posee un corazon lleno de bondad y la hermosa
habilidad de ver mas all& de las apariencias, descubriendo la esencia de cada ser viviente. Un
dia, mientras caminaban por el bosque, Isanami encontrd a un pequefio pajaro tirado en el suelo
sin poder volar. A pesar de que el pajaro era pequefio y aparentemente insignificante, Isanami
no dudo en ayudarlo. Lo tomo con sus manos suaves y lo cuidd hasta que estuvo completamente
sano. Este acto de compasion y empatia dejé marcado el corazén de Kodama, quien aprendio
la importancia de la empatia como esa capacidad de comprender los sentimientos de los demas,
incluso cuando parecen estar en desacuerdo. Desde entonces, Kodama entendié que cada
criatura del bosque, por pequefia que sea, debe ser tratada con suavidad y respeto, y que la
empatia es el puente que une a todos los seres vivos en un lazo de comprension mutua y
solidaridad.

En su recorrido, Kodama también se encuentra con Hachiman, un antiguo guerrero que
ahora defiende la paz y el perdén como las auténticas armas de un guardian. Con Hachiman,
Kodama descubre que el perdén no es un signo de debilidad, sino un acto que libera al corazon
de las cadenas del resentimiento y abre la puerta a la reconciliacion y a la sanacion del corazon.
Hachiman compartié con Kodama su propia experiencia simple pero muy poderosa. Durante
una de sus batallas, Hachiman perdié a su mejor amigo debido a un error tragico. Hachiman
pudo buscar vengarse, pero tomé la decision de perdonar al enemigo y reconciliarse. Este acto
de perddn lo libero del peso del resentimiento y lo llevo por el camino de la sanacion del
corazon.

Finalmente, Kodama conoce a Aizen, con quien tiene una conexién muy especial, una
joven lider de Koyana, cuya mayor pasion es trabajar por unir a las criaturas del bosque en
solidaridad y apoyo mutuo. A través de su conexion con Aizen, Kodama aprende que la
verdadera fuerza reside en la union, donde cada voz es escuchada y valorada por igual. Un dia,
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Aizen organiza un evento para limpiar el bosque y Kodama queda deslumbrado por la forma
en que ella motiva a cada criatura a participar, sin importar su tamafio o habilidades. Aizen
trabaja con los mas jovenes, ensefiandoles la importancia de cuidar su hogar compartido.
Actitudes que inspiran a Kodama, pues Aizen valora cada ayuda, sea grande o pequefia, y donde
todos son apreciados por igual.

A medida que Kodama se sumerge mas en las ensefianzas de Isanami, Hachiman y
Aizen, comprende la importancia de generar conciencia entre los miembros de su comunidad.
Descubre que cada accion, por pequefia que sea, tiene un impacto y que solo al trabajar juntos
pueden proteger su hogar de las sombras que amenazan con oscurecerlo. Es asi como Kodama,
haciendo uso del poder de la empatia, el perdon, la solidaridad y la conciencia entre los
miembros de su comunidad, los lidera en la lucha contra Midas y unidos logran restaurar la paz
en su hogar. Su viaje se convierte en una leccién inspiradora sobre coémo el respeto por el otro
y la comprension pueden iluminar incluso el rincon méas oscuro y unir a todos aquellos que

parecen estar en desacuerdo.
Contenido Instruccional

Actividad: "Explorando La Luz del Renacimiento: Un Viaje en el Bosque de las Tres
Sincronias”

En el misterioso y encantado Bosque de las Tres Sincronias, una historia de valentia
espera para ser explorada. A través del cuento "La Luz del Renacimiento”, nos sumergimos en
un viaje lleno de ensefianzas sobre empatia, perdén y solidaridad. Ahora, te invitamos a unirte
a nosotros en este viaje, donde podras sumergirte en las profundidades del bosque y descubrir
los secretos que alberga.

Exploracion:

Sumérgete en el universo de "El Bosque de las Tres Sincronias: La Luz del
Renacimiento”, comprendiendo a fondo la historia y los valores de empatia, perdon, solidaridad
y union que se presentan en ella.

Reflexiona sobre como estos valores pueden aplicarse en situaciones cotidianas y éticas

que se presenten en el juego interactivo. Considera como la empatia puede influir en tus
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acciones, como el perdon puede ser una opcién para resolver conflictos, como la solidaridad
puede ayudar a los personajes y cdmo la union puede fortalecer sus esfuerzos.

Familiarizacion:

Explora el juego “Travesia en el bosque: Uniendo corazones” asegurandote de entender
su funcionamiento y las instrucciones proporcionadas.

Lee atentamente las situaciones éticas presentadas en el juego, identificando como cada
una puede relacionarse con los valores de empatia, perdon, solidaridad y union presentes en el
cuento.

Interaccion:

Participa activamente en el juego, tomando decisiones que reflejen los valores de
empatia, perdon, solidaridad y unién que has identificado en la historia.

Al finalizar el juego, comparte con tu profesor y comparieros las decisiones que tomaste
y cdmo relacionaste cada situacion con los valores correspondientes.

Reflexiona sobre como los valores de empatia, perdon, solidaridad y unién impactaron
en tus decisiones durante el desarrollo del juego.

Concurso de Cuentos - Explorando los Valores de " EI Bosque de las Tres Sincronias:
La Luz del Renacimiento™.

Pon a volar tu imaginacion y crea una historia alternativa inspirada en los valores de "
El Bosque de las Tres Sincronias: La Luz del Renacimiento". En este concurso de cuentos,
podréas dar vida a nuevos personajes y explorar nuevas aventuras del bosque y sus habitantes.

Instrucciones:

Animar a los estudiantes a participar en el concurso.

Proporcionar individual o grupalmente un tema relacionado con los valores de respeto,
empatia y solidaridad.

Orientar a los estudiantes a compartir sus historias en formato digital en el blog.

Facilitar un espacio de reflexién y discusion sobre los valores presentados en las
historias creadas por los estudiantes.

Foro de Discusidn - Reflexiones sobre los valores en "El Bosque de las Tres Sincronias:

La Luz del Renacimiento"
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Sumérgete en un espacio de didlogo y reflexion sobre los temas presentados en "El
Bosque de las Tres Sincronias: La Luz del Renacimiento”. En el foro de discusién, podras
compartir tus pensamientos, preguntas y reflexiones sobre la historia, los personajes y los
valores que encierra la historia.

Instrucciones:

Ingresar al espacio de foro de discusion en el blog, y comparte tus preguntas, reflexiones
y opiniones sobre el cuento. Recuerda participacion activamente y que replica las interacciones
de sus compafieros ya que es tu oportunidad de desarrollar pensamiento critico a través de la
interaccion en el foro de discusion, y habilidades comunicativas para transmitir tus mensajes
de manera asertiva.

Reflexion:

Se llevara a cabo por medio de una discusion grupal, donde los estudiantes tendran la
oportunidad de compartir y reflexionar sobre sus aprendizajes y comprensiones derivadas de
las actividades.

El profesor hace un breve recuento de las actividades abordadas.

Anima a los estudiantes a compartir sus experiencias y desafios durante las actividades.

Se guia la reflexion a través de preguntas orientadoras como: ¢Cémo influyeron los
valores aprendidos para tomar decisiones durante el juego interactivo? ;,Como se reflejaron
esos valores en las historias elaboradas para el concurso de cuentos?

Se alienta a los estudiantes a contar cémo pueden aplicar los aprendizajes en situaciones

de su vida diaria y si las experiencias han transformado su forma de pensar o actuar.
URL del recurso

La Luz del Renacimiento

URL de los juegos

Actividad No.1 Juego: “Travesia en el bosque: Uniendo corazones”

https://view.genial.ly/660de4fef501920015793cbh9/interactive-content-storytale-quiz

Aplasta topos - Aplasta los términos que estan relacionados con solidaridad, union,

empatia y perdén ( Opciones: Ordenar por grupo, abre cajas, anagrama y avion)



https://carlos8652.wixsite.com/navegandohacialapaz/general-8
https://view.genial.ly/660de4fef501920015793cb9/interactive-content-storytale-quiz
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https://wordwall.net/es/resource/71098639

Dardos de armonia: Explorando los valores del Bosque
https://view.genial.ly/6614a30c5bbf360014aca313/interactive-content-darts-quiz

Encuentra las parejas (imégenes de los personajes de la narrativa)
https://view.genial.ly/6614b2a27a969400151dfa4c/interactive-content-find-the-pairs

Juego de parejas: Palabras claves de La Luz del Renacimiento

https://www.educaplay.com/learning-resources/18614562-

palabras clave en una narrativa.html



https://wordwall.net/es/resource/71098639
https://view.genial.ly/6614a30c5bbf360014aca313/interactive-content-darts-quiz
https://view.genial.ly/6614b2a27a969400151dfa4c/interactive-content-find-the-pairs
https://www.educaplay.com/learning-resources/18614562-palabras_clave_en_una_narrativa.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/18614562-palabras_clave_en_una_narrativa.html

