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Recurso No. 5 

Título 

El bosque de las Tres Sincronías: La Voz del Monte Fuji 

Descripción del recurso 

Esta es una expansión de la narrativa transmedia del Bosque de las Tres Sincronías: El 

Origen adaptada a un cómic. La narrativa toma lugar en el reino flotante del Monte Fuji, donde 

las casas de nubes danzan al ritmo del viento, vive Kitsune, la joven con una voz mágica. 

Aunque ya había ayudado a salvar el Bosque de las Tres Sincronías, Kitsune sabe que su misión 

no había terminado. 

Este cuento corto contado a través de un cómic ofrece una narrativa emocionante, 

captando la esencia de una convivencia armoniosa, enseñando a los jóvenes lectores el valor 

del respeto, la empatía y la solidaridad. 

Objetivo 

Promover la cultura de paz y los valores del respeto, empatía y solidaridad a través de 

un cómic entre estudiantes de la Institución Educativa Policarpa Salavarrieta del municipio de 

Quimbaya Quindío y la Institución Educativa Jorge Alberto Gómez Gómez del municipio de 

Granada Antioquia. 

Contenido narrativo del recurso 

El Problema en el Coro de las Nubes 

La Escuela de Música del Monte Fuji se prepara para el gran Concierto del Equinoccio, 

un evento donde las melodías tejen la armonía del reino. Sin embargo, las diferencias entre los 

estudiantes amenazan con arruinar la presentación. Algunos creen que sus voces son superiores 

y desprecian las aportaciones de los demás. La discordia crece, y con ella, el riesgo de un 

desastre, ya que, en el Monte Fuji, la música mantiene las islas flotando. 

La Acción de Kitsune 
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Decidida a restaurar la armonía, Kitsune se une al coro, no como solista, sino como una 

voz más entre muchas. Con paciencia y empatía, comenzó a enseñar a sus compañeros el valor 

y la importancia de cada voz, no importaba cuán pequeña, diferente o bonita fuera. 

Un día, al final de un ensayo opacado por las disputas, Kitsune propone un ejercicio: 

cada uno debe cantar una nota, diferente pero complementaria a la de los demás. Al principio, 

el resultado es caótico, pero poco a poco, a medida que escuchaban y ajustaban sus tonos en 

respuesta a los demás, una hermosa armonía emergió. El resultado fue una música bella en su 

melodía y armoniosa en sus notas de una manera que nunca se había escuchado, les mostró que 

la verdadera belleza nacía de la diversidad y la unión. 

La Lección Aprendida 

El día del Concierto del Equinoccio, el coro del Monte Fuji canta no solo con sus voces, 

sino con sus corazones. La música que crearon juntos es más hermosa y poderosa de lo que 

cualquiera hubiera imaginado. Las islas flotantes del Monte Fuji se elevaban más alto, bañadas 

en una luz dorada, un reflejo visible de la paz y la armonía restauradas. 

Después del concierto, los estudiantes, ahora amigos, se comprometieron a nunca 

olvidar la lección aprendida: cada voz es única y valiosa, y cuando se unen en respeto y empatía, 

el verdadero potencial de la música y de la humanidad florece. 

La Voz de la Paz 

Kitsune, viendo su misión cumplida, comprendió que su voz era más que un don; era 

una herramienta para el cambio, capaz de enseñar, sanar y unir. El Concierto del Equinoccio se 

convirtió en una leyenda en el Monte Fuji, un recordatorio perfecto de que la armonía nace del 

respeto mutuo, de la comprensión y aceptación de nuestras diferencias. 

Contenido Instruccional 

Objetivos: 

● Fomentar el sentido e importancia de la cultura de paz a través de valores 

como el respeto, la empatía y la solidaridad a través de un cómic y el trabajo 

colaborativo. 
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● Desarrollar habilidades de narrativa a través de la creación de historias 

plasmadas en cómics cortos, inspirados en el universo de "El Bosque de las Tres 

Sincronías: La Voz del Monte Fuji". 

Materiales: 

 Lápices, bolígrafos, colores y marcadores. 

 Papel blanco o hojas para dibujo. 

 Recursos de referencia sobre el universo del cómic principal (copias del 

cómic y acceso al video del cómic). 

 Opcional: Software de dibujo digital para aquellos que prefieran trabajar 

de forma digital. 

Instrucciones: 

 Exploración: 

 Comienza por familiarizarte con el universo de "El Bosque de las Tres 

Sincronías: La Voz del Monte Fuji". Lee el cómic original para entender los personajes, 

ambientes y temas principales. 

 Reflexiona sobre los valores de respeto, empatía y solidaridad 

presentados en la historia y cómo puedes incorporar estos temas en tu propio cómic. 

Lluvia de Ideas: 

 En grupo, realiza una lluvia de ideas sobre posibles historias. Pueden ser 

aventuras secundarias de los personajes existentes o la creación de nuevos personajes y 

situaciones dentro del Monte Fuji. 

 Considera cómo tus personajes experimentan o transmiten mensajes de 

respeto y empatía. 

Esquematización de la Historia: 

 Escoge una idea de tu lluvia de ideas para desarrollar. Escribe un breve 

resumen de tu historia, incluyendo el inicio, desarrollo y conclusión. 

 Decide cuántas páginas tendrá tu cómic y planifica el contenido de cada 

página o viñeta. 

Creación de Personajes y Escenarios: 
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 Diseña los personajes de tu historia, teniendo en cuenta sus 

características físicas, personalidad y cómo estas contribuyen a la narrativa (historia 

corta del cómic que se pretende crear). 

 Dibuja bocetos de los escenarios donde se desarrollará tu historia. 

Asegúrate de que reflejen el ambiente mágico y único del Monte Fuji. 

Dibujo del Cómic: 

 Comienza a dibujar tu cómic, página por página, basándote en los 

esquemas previamente creados. 

 Incluye diálogos y narraciones que hagan avanzar la historia y destaquen 

los valores del respeto y la empatía. 

 Añade detalles a tus dibujos en la medida de tus propias habilidades 

artísticas para enriquecer el ambiente y dar vida a tus personajes. 

Revisión y Finalización del Producto: 

 Revisa tu trabajo, asegurándote de que la historia fluye de manera 

coherente y los mensajes clave son claros. 

 Haz las correcciones necesarias en los dibujos y textos. 

 Agrega color a tu cómic si lo deseas, para hacerlo más atractivo y 

visualmente impresionante. 

Presentación: 

 Comparte tu cómic con tus compañeros y profesor o profesora: Para ello, 

debe seleccionar miembros del grupo de trabajo que puedan representar con su voz los 

diálogos del cómic y a modo de narración presenta su cómic a través de un video que 

luego será subido a YouTube por el profesor o profesora. 

 Después se selecciona un integrante del grupo para que haga una 

presentación oral explicando el proceso creativo del grupo, los temas que decidiste 

explorar y cómo incorporar los valores de la historia original en tu creación. La 

presentación oral también será grabada en video y subida a YouTube. 

Evaluación: 

La evaluación de los cómics se basará en la creatividad, la originalidad de la historia, la 

integración de los valores de respeto y empatía, la coherencia narrativa y la calidad del dibujo. 
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Recuerda que el objetivo es aprender y explorar, así que todos los niveles de habilidad son 

bienvenidos y valorados. 

Reflexión: 

Al final de la actividad, reflexiona sobre lo que has aprendido durante el proceso. Piensa 

en cómo los temas de respeto y empatía se aplican en tu vida y cómo el arte y la narrativa 

pueden ser poderosas herramientas para fomentar la comprensión de temas relacionados a la 

cultura de paz y la convivencia armoniosa. 

URL del recurso 

La Voz del Monte Fuji 

URL de los juegos: 

Educaplay Valores del comic: 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/18663751-valores_del_comic.html 

Quizizz Cuestionario sobre el Cómic: La Voz del Monte Fuji: 

https://quizizz.com/embed/quiz/6619d515b6a19412665045ce 

H5P Valores del cómic: Crucigrama: Valores del cómic | H5P 
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