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Recurso No. 7

Titulo
El Bosque de las Tres Sincronias: El llamado de Makami.
Descripcion del recurso

El recurso es una expansion de la narrativa transmedia del Bosque de las Tres
Sincronias: El Origen, adaptada a un podcast. En esta historia Makami siente el llamado de su
tierra natal, Las Cavernas de Ise, y viaja hasta alli con sus amigos para enfrentar todos los retos
propuestos. El oyente se sumergira en una fascinante historia en la que se invita a reflexionar

sobre los valores de la solidaridad y la unidad.
Objetivo

Fomentar la préctica de los valores de la solidaridad y la unidad como una estrategia
para la promocion de la cultura de paz y la convivencia armoniosa entre estudiantes de la
Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta del municipio de Quimbaya Quindio y la
Institucion Educativa Jorge Alberto Gomez Gomez del municipio de Granada Antioquia.

Contenido narrativo del recurso

En el podcast se narra la siguiente historia:

En una tarde convencional, en el Bosque de las Tres sincronias cuando los guardianes
como de costumbre se encontraban compartiendo con todos los seres del lugar, Makami se
sentd para descansar sobre una roca de cristal que era una de las puertas de uno de los laberintos
de Ise; fue en ese momento cuando su corazon se acelerd y sintidé una tristeza abrumadora. De
pronto sintid como una voz en su interior lo llamaba incesantemente. — Makami, Makami,
Makami-.

Una sensacion de nostalgia se apoderd de su ser, no podia ser ajeno al Ilamado que
acababa de sentir, sabia que algo no estaba bien en Ise y que requerian de su ayuda. En ese
momento, Kodama puso la mano en su hombro y le recordd que los guardianes eran un equipo

y siempre estarian el uno para el otro. Makami, sintié un alivio en su corazén, dio un fuerte
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abrazo a su amigo y llamé a Kitsune para contarle lo sucedido. Fue en ese momento cuando
los tres decidieron embarcarse en un viaje hacia las cavernas subterraneas de Cristal de Ise,
sabian que juntos podrian superar cualquier adversidad que se les presentara.

Durante su viaje se encontraron con temibles criaturas magicas que los guardianes jamas
habian visto, parecia que todo estaba envuelto por un maligno hechizo que intentaba separarlos
y desviarlos de su camino. Los guardianes enfrentaron con coraje todos los desafios y no
permitieron que los separaran porque sabian que solo estando unidos podrian llegar hasta Ise.

Después de varios dias de viaje, por fin consiguieron llegar hasta las Cavernas de
Ise. Sin embargo, fue muy desolador lo que encontraron: los cristales habian perdido su luz,
todo estaba envuelto en una gran sombra, sus habitantes deambulaban por el lugar sin rumbo
alguno desolados por la tristeza y la desesperacion. Makami intent0 acercarse a uno de los
ancianos del lugar, pero este no lo reconocia, todos habian perdido la memoria.

Kitsune y Kodama observaban lo ocurrido y se acercaron a Makami diciéndole que
juntos trabajarian para restablecer la memoria y la luz de Ise. Con determinacién decidieron
poner en practica todo lo aprendido en el Bosque de las Tres Sincronias. Kitsune con su dulce
voz cantaba hermosas canciones que encantaban a todos y los hacia salir del hechizo en el que
se encontraban, Kodama irradiaba su luz y poco a poco recargaba de brillo cada uno de los
cristales y mientras tanto Makami les contaba a todos historias maravillosas de su amado
hogar.

Trabajaron incansablemente durante dias y dias, con paciencia poco a poco fueron
restableciendo la memoria y luz de las cavernas, sembrando la esperanza y renovando la fe de
todos en Ise. Finalmente, después de un arduo trabajo en equipo consiguieron que los cristales
restablecieran su brillo y que todos recuperaran sus recuerdos.

Makami sentia que su corazon latia muy fuerte, pero en este momento no era de tristeza
sino de una profunda alegria por ver nuevamente su hogar como lo habia dejado y por saber
que contaba con el apoyo incondicional de sus amigos. Con un amor inmenso por su hogar y
sus amigos, sabia que era hora de partir nuevamente al Bosque de las Tres Sincronias para
seguir protegiendo su memoria.

Los tres guardianes ahora estaban méas unidos que nunca por su incondicional amistad,

sabian que trabajar juntos era su mayor poder y que asi seguirian enfrentando cualquier reto
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que se les presente. Unidos estarian conectados con sus lugares de origen y no estaban

dispuestos a permitir que la maldad de Midas dafiara la conexidn y armonia de su nuevo hogar.
Contenido Instruccional

Materiales requeridos: Computador, video beam, reproductor de sonido, celular,
acceso a internet, lapices, boligrafos, colores y marcadores, hojas para escribir, papel peridédico
grande, herramientas digitales como: WhatsApp y notas de voz.

Exploracion:

Recuerda el cuento “El Bosque de las Tres Sincronias: El Origen”, realiza con tus
comparieros un recuento de la historia.

Participa en la lluvia de ideas grupal sobre las caracteristicas y lugares de origen de los
guardianes de “El Bosque de las Tres Sincronias: El Origen”.

Disponte a escuchar con atencion el contenido del Podcast: “El Bosque de las Tres
Sincronias: El llamado de Makami”.

Escucha y analisis del podcast:

Escucha atentamente el podcast.

Realiza de forma individual o por parejas la actividad interactiva disefiada en Wordwall
en la cual ademas de divertirte, demostraras cuanto has comprendido la historia.

Divididos en equipos de tres o cuatro personas, discutan las siguientes preguntas y
escriban sus respuestas en la hoja entregada por su profesor:

e ;Cuéles son los personajes de la historia?
e En qué lugar o lugares se desarroll6 la historia?
e . La practica de qué valores pudieron identificar en la historia?
e (Qué problemas se le presentaron a los personajes?
e ¢Qué hicieron los personajes para resolver los problemas presentados?
e Qué ensefanzas les deja esta historia que pueden ser aplicadas en la Institucion
Educativa?
Orientados por su profesor, ahora deben exponer a los demas compafieros el trabajo

realizado.
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(El profesor marcard las preguntas en una ruleta virtual que se proyectara a través de un
video beam, la cual girara para que las respuestas sean dadas aleatoriamente entre los grupos).

Lluvia de ideas:

En los equipos dispuestos, realicen una lluvia de ideas sobre posibles historias. Pueden
ser aventuras secundarias de los personajes existentes o la creacion de nuevos personajes.
Considera como tus personajes experimentaran o transmitirdn mensajes de respeto y empatia,
inspirense en el podcast escuchado.

Esquematizacién de la historia:

Escojan la idea que mas les gustd de la lluvia de ideas realizada en el equipo.

Ahora escriban su nueva historia teniendo en cuenta el inicio, nudo y desenlace de la
misma.

Revision:

Revisen su trabajo, asegurandose de que la historia fluya de manera clara y coherente.

Hagan las correcciones que consideren necesarias.

Realicen la lectura del cuento varias veces hasta que lo hagan de forma muy clara y
fluida.

Produccion de podcast cortos:

Ahora, realicen la grabacidn del cuento utilizando aplicaciones de grabacion de voz
disponibles en el dispositivo movil.

Envien la grabacion de la narrativa a través de WhatsApp o correo electronico al
profesor para que sean guardados en formato mp3 y subidos a Soundcloud.

Presentacion:

Compartan su podcast con sus compafieros.

Al finalizar la presentacion de cada grupo, realicen un conversatorio sobre la narracion
presentada. Compartan sus opiniones de forma respetuosa.

Los podcasts elaborados seran compartidos a través de WIX con la comunidad
educativa.

Evaluacion:
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El proceso de evaluacion serd continuo, se tendrd en cuenta la participacion activa,
disposicion, creatividad y coherencia de la narrativa en la realizacion de los podcasts con el
objetivo propuesto.

Reflexion:

Al final de la actividad, reflexiona sobre lo que has aprendido durante el proceso. Piensa
en como los temas de solidaridad y unidn se aplican en tu vida y cémo el arte y la narrativa
pueden ser poderosas herramientas para fomentar la comprension de temas relacionados a la

cultura de paz y la sana convivencia.

URL del recurso

https://soundcloud.com/yenny-alexandra-giraldo-aristizabal/el-bosque-de-las-tres-

sincronias-el-llamado-de-

makami?utm source=clipboard&utm medium=text&utm campaign=social sharing

URL de los juegos

Actividad interactiva:
Demuestra cuanto has comprendido El llamado de Makami.
https://wordwall.net/es/resource/71568092

Diviértete jugando con tus comparfieros con el Llamado de Makami.
https://quizizz.com/embed/quiz/661f30e1f81863f98d2b79al

Continua divirtiéndote y demostrando cuéanto has aprendido

El llamado de Makami
https://wordwall.net/es/resource/71787679
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